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F I C H A  D E  T A L L E R  

         Datos generales: 

Título: Management 3.0 Workout: agilidad para directivos 

Instructor o docente: Gilberto Carlo Grajales Arano 

Duración total de taller: 

☒ Virtual 5 sesiones virtuales de 2 hrs. C/U 

☐ Híbrido 
4 sesiones virtuales de 2 hrs. C/U 

1 sesión presencial de 3 hrs. 

Área: ☐ 
Formación para 

la docencia 
☒ 

Formación para la 
gestión 

universitaria 
☐ Otra 

Modalidad de 
impartición: 

☐ Presencial ☒ A distancia ☐ Híbrida 

Fechas: 10, 12, 14, 18 y 20 de octubre 

          

          Descripción: 

Destinatarios: 

 Directores y tomadores de decisiones de TI. Gerentes, líderes y profesores que quieran hacer 
uso de estas técnicas para liderar mejor a su personal y/o alumnos. 

 
Objetivo(s) o competencia(s): 

 Conocer un conjunto de prácticas que sirven para adoptar la agilidad a nivel organización.  

 Ayudar a los asistentes a descubrir cómo pueden desarrollar su liderazgo servicial.  
 
Metodología y Actividades:  

 Exposiciones, actividades en equipos y dinámicas grupales. 
 
Mecanismo y criterios de evaluación: 

 80% Participación y actitud para hacer las dinámicas y actividades en equipos. 

 20% Asimilación de conceptos a través de preguntar dudas. 
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      Temario: 

 

 Fundamentos de Management 3.0. 

 Motivación de personas. 

 Empoderamiento de equipos. 

 Alineación de objetivos. 

 Desarrollo de competencias. 

 Escalamiento de la organización. 

 Mejora continua. 

 

       Bibliografía 

 Managemetn 3.0 Jurgen Appelo 

 How to change the world Jurgen Appelo 

 Management for happiness Juergen Appelo. 

 

       Recursos y materiales requeridos 

 

 Internet 

 Computadora 

 

 

 

 


